
 
 
 
 
 

 

FICHE 

PÉDAGOGIQUE :  

 

 Objectifs pédagogiques 

 Donner l'envie de s'intéresser à l'histoire des hommes et des sociétés.  

 Tenter de se rapprocher d'autres hommes qui ont pu vivre à d'autres époques.   

 Découverte d’une seigneurie : les conditions de vie et de travail des paysans et des 

propriétaires fonciers à travers l’exemple de la chartreuse Port Ste Marie  

 Initier à l’Éducation aux médias et à l’informatique à travers une activité réelle de 

communication. 

Le parcours 

1ére étape : Amener les élèves à prendre la parole pour partager leurs ressentis, leurs 

découvertes à partir d’un corpus de documents  iconographies ou authentiques 

2éme étape : Découvrir Le cadre de vie des paysans : la seigneurie, la vie quotidienne  à partir du 

module ressource 

3éme étape : Vérifier  ce qui a été retenu à travers le module ludiques 

4éme étape : Des pistes de prolongements pédagogiques pluridisciplinaires 

 

Les outils  

  Une fiche iconographique de lancement autour de la problématique : Comment vivaient les 

paysans au Moyen Age ? 

 Un module numérique  ressource  

 Un module numérique ludique  

  Des fiches ressources d’activités de création avec des documents d’accompagnement 

 Fiche mémoire  

 Glossaire  

LA VIE AU TEMPS DES CHARTREUX 

La vie des paysans au temps des  chartreux  


