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o Créer son propre style d’écriture Wi

/\ ; savoir plus j \

Les polices de caracteres utilisés dans le monde ont toujours eu une caractéristique
essentielle qui est d’avoir une cohérence stylistique formelle interne, c’est a dire que I'on
peut reconnaitre la parenté existant entre les 26 caracteres d’'un méme alphabet.

On peut utiliser un outil pour obtenir cette cohérence : le Monoide

/) C’est un tracé composé de lignes simples, droites ou courbes, qui permet, aprés
I’avoir glissé sous un calque, de créer des formes variées par choix et association

N ue lianes entres elles. J

Etape 1. Découvrir 'usage du monoide
a. Observe les lettres A ci-dessous et trouve comment elles ont été tracées

en surlignant leur forme sur le monoide a coté d’elles.
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(b. Observe le mot CAFE et \ ) e - o
surlignes avec des couleurs —N — S NG
différentes les ) 'I{/IF A [;_ B _ ./ :\A\_ a4 _ "y,
caractéristiques qui se répétent sur ~ o\ R \, A \\ A 3
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ﬁtape 2. Crée ton style de lettres \

A I'aide d’un calque, invente deux nouvelles lettres les
premieres lettres de ton nom et prénom a I'aide du
monoide (fiche jointe):

Ces deux lettres doivent étre construites sur le méme
principe et avoir une cohérence stylistique formelle. Les
lettres doivent étre lisibles.

Toutes les lignes tracées doivent exister sur le monoide.
i Q i Reporte ces deux lettres sur une feuille A4, mets les en

couleur et rajoute un décor figuratif (qui représente

Quelque chose de réel), gé¢ométrique ou abstrait. /

https://www.superprof.fr/ressources/art-loisir/arts-menagers/exercice-a rts4/seconde-pro-arts4/exercice-de-lettrine.hD
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